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Летний оздоровительный лагерь «Искорка» в школе №11
Кружок «Мой первый компьютер»
В городе Азове только в школе №11 работает кружок «Мой первый компьютер» для учеников 1-4 классов в течение учебного года. Руководитель кружка педагог высшей категории Прохина Лидия Семёновна.
На занятиях кружка с сентября по май месяц применяется принцип «Учение с увлечением». На каникулах используется правило «Развлечение с обучением». В этом году занятия кружка проводились не только в первом, но и во втором потоке летнего лагеря в кабинете информатики. Повезло детям, удалось поработать на стационарных компьютерах, а не только на ноутбуках мобильного класса!
Правила поведения в компьютерном классе едины для всех школьников на уроках информатики, на факультативных и внеурочных занятиях. Ученики на занятиях кружка прежде, чем занять место за компьютером, рассаживались за парты и внимательно слушали учителя. 
В начале каждого занятия учитель показывал на интерактивной доске, отображающей экран центрального компьютера, все действия, которые будут выполнять школьники на компьютерах. 
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Прежде всего младшеклассники учились правильно держать компьютерную мышь и выполнять щелчок указательным пальцем по левой кнопке. 
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В начале каждого занятия учитель показывал на интерактивной доске, как открыть папку с видеофильмами с помощью компьютерной мыши и запустить видео. На фото «Модный приговор – кошки на подиуме» в оконном режиме просмотра. Надо перейти в полноэкранный режим, щёлкнув по кнопке 
[Развернуть окно]. Заняв места за компьютерами, школьники самостоятельно смотрели на экране видеофильмы с интересным сюжетом:
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«Дизайн зубастой обуви кусает почище крокодила», «Скульптуры необычные, странные, парадоксальные», «Цветущие кусты и деревья как причёски» и другие.
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Кадры видео «Эти смешные животные» действительно развеселили школьниц.
Школьники начальных классов после просмотра 2-3 видеофильмов на компьютерах запускали одну из развивающих игр. Самая полезная игра Jigs@w Platinum позволяет собрать выбранную картинку из деталей-пазлов. Ученики отрабатывают умение выполнять операции с компьютерной мышью: указать на фрагмент картинки, перетащить в нужную позицию и отщёлкнуть. Правильно соединённые фрагменты склеиваются друг с другом.
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Надо сначала убрать с рабочего поля детали с неровными краями, а из фрагментов,  ограниченных прямыми линиями, собрать рамку.
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Ученики выбирают картинку с 35-45 деталями 
Собирают картинку
В играх с названием «Волшебный шар 2» и «Волшебный шар 3» ученики отрабатывают скорость управления компьютерной мышью, отбивая летящий мяч. 
В начале игры «Волшебный шар 2» можно выбрать любой из 99 этапов и затем переходить на следующие этапы, набирая баллы для таблицы рекордов.
[image: image16.png]-nmm-@wsﬂbm mw gl
S VA S
L Wy

LU -
i

PEKOPALDI o
o BbiKoA

B - voeoim Toekmennoiniankanont. |

BIEEBEETE T




   [image: image17.png]HOBbIK TREXMEPHbIM- aPKAHOHA i
Y B Y e




[image: image18.png]


 [image: image19.png]Y

1),
alaar 8

geesuss [T srammag

2 Lida 090 =

LB um 60 @
W L 1077900
5. Lidia 763400
B, Lidia £35100
AT £25800

' 1a Lidia = 614700 '
Lidia ‘?>5334nn

IJ‘IHGTHTIJ TTaBHOG MeHH l

BI“IBHHTIJ D0 8 - GI“IBHHT ‘

-ﬁ-"_ﬁﬁ“l”-




Это уникальный уровень с паровозиком, который ездит и дымит. Есть ещё прикол: если мяч попадёт в одну из двух беседок, он быстро перелетает в противоположную беседку.
В игре «Волшебный шар 3» дети выбирают один из четырёх эпизодов, где действуют: пираты, индейцы с ковбоями, рыцари или короли с принцессами.
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Самый простой «пиратский» уровень, можно быстро набрать баллы и попасть в таблицу рекордов.
Японская пирамида «Маджонг Матч» требует внимания при поиске одинаковых фишек и высокой скорости управления мышкой, чтобы снимать фишки с конвейера и ставить на пирамиду. Нелегко пройти очередной уровень, тем более, что сложность повышается с каждым этапом. На картинке справа уровень 5, где надо разбить камни, тогда будут доступны фишки пирамиды. Впервые появиляется снежинка, которая заморозит соседние костяшки, если игрок не сможет быстро отправить её в шкатулку.
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Ученицы успешно разбирают пирамиду на первом, самом простом уровне
