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Пояснительная записка
Рабочая программа по Информатике разработана на основе следующих документов:

· основной образовательной программы среднего общего образования МБОУ СОШ № 11 г. Азова;

· учебного плана МБОУ СОШ № 11 г. Азова;

· положения о рабочей программе по предмету МБОУ СОШ № 11 г. Азова;

· учебно-методического комплекса в составе:

· авторской программы по Информатике и ИКТ для 10 класса, учебника Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В. Учебник «Информатика» для 10 класса. Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В.  — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018; 
· И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер, Семакин И.Г., Шеина Т.Ю. Методическое пособие для учителя (авторы: Семакин И.Г., Шеина Т.Ю.). Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018;

· комплекта цифровых образовательных ресурсов (далее ЦОР), помещенных в Единую коллекцию ЦОР (http://school-collection.edu.ru/). 

В методической системе обучения предусмотрено использование цифровых образовательных ресурсов по информатике из Единой коллекции ЦОР (school-collection.edu.ru) и из коллекции на сайте ФЦИОР (http://fcior.edu.ru).
В соответствии с ФГОС, курс нацелен на обеспечение реализации трех групп образовательных результатов: личностных, метапредметных и предметных. Часть метапредметных результатов образования в курсе информатики входят в структуру предметных результатов, т.е. становятся непосредственной целью обучения и отражаются в содержании изучаемого материала. 
Программа курса ориентирована на вариант учебного плана объемом 64 учебных часа. Данный учебный курс осваивается учащимися после изучения курса «Информатика» в основной школе (в 7–9 классах). Входит в предметную область «Математика и информатика» учебного плана.

Цели и задачи обучения
Изучение предмета информатики в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:

· формирование информационной и алгоритмической культуры; 
· формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель и их свойствах; 

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составлять и записывать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с языком программирования Python и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; 

· формирование умений формализации и структурирования информации.

Задачи, решаемые в курсе информатики основной школы;
· формирование понятий, которые вносят свой вклад в обеспечение целостного восприятия окружающего мира, развитие научного мировоззрения;

· обеспечение социализации учащихся в современном информационном обществе (информационные ресурсы общества, информационная безопасность, социальные информационные технологии);

· подготовка школьников к будущей профессиональной деятельности с использованием методов и средств информатики.
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ
Планируемые результаты сформулированы к каждому разделу учебной программы. Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении опорного учебного материала, размещены в рубрике «Выпускник научится...». Они показывают, какой уровень освоения опорного учебного материала ожидается от выпускника. Эти результаты потенциально достигаемы большинством учащихся и выносятся на итоговую оценку как задания базового уровня (исполнительская компетентность) или задания повышенного уровня (зона ближайшего развития).

Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении знаний, умений, навыков, расширяющих и углубляющих опорную систему, размещены в рубрике «Выпускник получит возможность...». Эти результаты достигаются отдельными мотивированными и способными учащимися; они не отрабатываются со всеми группами учащихся в повседневной практике, но могут включаться в материалы итогового контроля.

Раздел 1. Информация
Выпускник на базовом уровне научится:

· понимать три философские концепции информации; понятию информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации; понятию «кодирование» и «декодирование» информации;

· принципам представления данных в памяти компьютера; представлению целых чисел без знака и со знаком;

· приводить примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо; понятия «шифрование», «дешифрование»;

· принципам представления вещественных чисел;
· способам кодирования текста в компьютере; способам представления изображения; понимать назначение цветовых моделей; способам дискретного (цифрового) представления звука
Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться:

· использовать знания о графах, деревьях и списках при описании реальных объектов и процессов;

· строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование сообщений, используя условие Фано; использовать знания о кодах, которые позволяют обнаруживать ошибки при передаче данных, а также о помехоустойчивых кодах.
Раздел 2. Информационные процессы

Выпускник на базовом уровне научится:

· понимать основные типы задач обработки информации;

· понимать, что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов; 

· узнает определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной.
Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться:

· описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном алгоритмическом языке;

· выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц.
Раздел 3. Программирование обработки информации
Выпускник на базовом уровне научится:

· определять результат выполнения алгоритма при заданных исходных данных; узнавать изученные алгоритмы обработки чисел и числовых последовательностей; 
· создавать на их основе несложные программы анализа данных; 
· читать и понимать несложные программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня;

· выполнять пошагово (с использованием компьютера или вручную) несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных;

· создавать на алгоритмическом языке программы для решения типовых задач базового уровня из различных предметных областей с использованием основных алгоритмических конструкций; 
· соблюдать санитарно-гигиенические требования при работе за персональным компьютером в соответствии с нормами действующих СанПиН.

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться:

использовать навыки и опыт разработки программ в выбранной среде программирования, включая тестирование и отладку программ; использовать основные управляющие конструкции последовательного программирования и библиотеки прикладных программ; выполнять созданные программы.

· СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
Повторение тем, изученных в курсе основной школы в 7-9 классах. Техника безопасности в компьютерном классе. 
Раздел 1. Информация. 15 часов. Основные подходы к определению понятия «информация». Виды и свойства информации. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Алфавитный подход к определению количества информации. Содержательный подход к измерению информации. Классификация информационных процессов. Кодирование информации. Принципы представления данных в памяти компьютера. Представление целых чисел. Диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком.
Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. Дискретные и непрерывные сигналы. Носители информации. Хранение информации; выбор способа хранения информации. Передача информации. Канал связи и его характеристики. Примеры передачи информации в социальных, биологических и технических системах. Обработка информации. Систематизация информации. Изменение формы представления информации. Преобразование информации на основе формальных правил. Алгоритмизация как необходимое условие автоматизации. Возможность, преимущества и недостатки автоматизированной обработки данных. Хранение информации. Защита информации. Методы защиты. Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком. Управление системой как информационный процесс. Использование основных методов информатики и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике. Организация личной информационной среды. 

Учащиеся знают:
· определение информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации;
· понятие «кодирование» и «декодирование» информации;
·  примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо;
·  определения понятий «шифрование», «дешифрование»; 

·  сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации; определение бита с алфавитной точки зрения;
·  связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равно вероятности символов); 
· алгоритмы записи десятичных чисел в компьютерных системах счисления;
·  форматы вещественного числа и его машинном представлении;
· сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации и определение бита с позиции содержания сообщения.
Учащиеся умеют:
·  решать задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной точки зрения (в приближении равной вероятности символов);
·  решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении);
· решать задачи на кодирование информации, с помощью кодовых таблиц;

· записывать внутренне представление числа в 8, 16 и 32 –разрядной ячейке памяти;

·  выполнять пересчет количества информации в разные единицы.
Раздел 2. Информационные процессы, 8 часов. Хранение информации. Передача информации. Модель передачи информации К. Шеннона. Пропускная способность канала и скорость передачи информации. Обработка информации. Виды обработки информации. Алгоритм, свойства алгоритма. Модели алгоритмических машин в теории алгоритмов. Автоматическая обработка информации. Свойства алгоритмической машины. Алгоритмическая машина Поста. Информационные процессы в компьютере. Архитектура компьютера. Эволюция поколений ЭВМ.

Выпускник научится: 

·  понимать основные характеристики современных (цифровые, компьютерные) типов носителей информации;

· понимать модель К. Шеннона передачи информации по техническим каналам связи;
·  анализировать основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность;
·  понимать определение «шум» и способы защиты от шума при передаче данных.
Учащиеся умеют:

·  решать задачи на определение скорости передачи информации;
· сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам;
·  рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи, при известной скорости передачи.
Раздел 3. Программирование обработки информации, 39 часов. Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов. Язык программирования Python. Правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных алгоритмов; правила записи программы. Использование массивов, выбор из них данных, нахождение суммы, минимального и максимального элемента, сортировка. Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка алгоритма – кодирование – отладка – тестирование. 

Учащиеся знают:
·  основные типы задач обработки информации;
· понятие исполнителя алгоритмов, система команд исполнителя;
·  возможности компьютера как исполнитель алгоритмов;
· основные принципы структурного программирования;
·  систему типов данных в Python;
·  назначение и  формат операторов ввода и вывода;
·  правила записи арифметических выражений на Python;
·  назначение и  формат оператора присваивания;
·  требования структуры программы на Python;
·  логическому типу данных, величинам и операциям;
·  правила записи и вычисления логических выражений;
·  условный оператор IF;
·  цикл с предусловием и цикл с постусловием;
· назначение и формат операторов цикла while и repeat – until;
·  назначение и формат операторов цикла с параметром for;
·  порядок выполнения вложенных циклов;
·  правила описания массивов на Python;
·  правила организации ввода и вывода значений массива;
·  правила программной обработки массивов.
Учащиеся умеют:

· по описанию системы команд учебного исполнителя составлять алгоритмы управления его работой

· описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном алгоритмическом языке;
· выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц;
· составлять программы линейных вычислительных алгоритмов на Python;
· программировать ветвящиеся алгоритмов с использованием условного оператора и оператора ветвления;
· программировать на Python циклические алгоритмы с предусловием, с постусловием, с параметром;
· программировать итерационные циклы;
· программировать вложенные циклы;
· составлять типовые программы обработки массивов: заполнение массива, поиск и подсчет элементов, нахождение максимального и минимального значений, сортировки массива.

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	Наименование раздела, темы
	Количество 
часов

	Введение. Структура информатики. ТБ.

Повторение тем, изученных в 7 -9 классе по предмету.
	1

	Раздел Информация
	15

	Основные подходы к определению понятия «информация». Виды и свойства информации. 
	1

	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Подходы к измерению информации.
	1

	Алфавитный подход к определению количества информации. Содержательный подход к измерению информации. 
	1

	Определение количества информации в сообщении.  Решение задач
	1

	Классификация информационных процессов. Кодирование информации. Языки кодирования. Формализованные и неформализованные языки. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. 
	2

	Практическая работа 1. «Шифрование данных»
	1

	Представление чисел в памяти компьютера. Специальные коды.
	2

	Практическая работа 3. «Представление чисел»
	1

	Представление текста, изображения и звука в компьютере
	3

	Практическая работа 4. «Представление текстов. Сжатие текстов»
	1

	Практическая работа 5. «Представление изображения и звука»
	1

	Раздел Информационные процессы
	8

	Передача информации. Примеры передачи информации в социальных, биологических и технических системах.
	1

	Модель передачи информации К. Шеннона.
	1

	основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность; понятие «шум» и способы защиты от шума
	1

	Расчет  объема информации, передаваемой по каналам связи.
	1

	Алгоритмизация как необходимое условие автоматизации. Возможность, преимущества и недостатки автоматизированной обработки данных.
	1

	Информационные процессы в компьютере.
	1

	Этапы истории развития ЭВМ. Неймановская архитектура ЭВМ.
	1

	Практическая работа 6.
Технические свойства цифровых носителей. Расчет объема передаваемых данных по каналу связи.
	1

	Раздел Программирование обработки информации
	39

	Алгоритм, свойства алгоритма. 
	1

	Практическая работа 7. 
«Управление алгоритмическим исполнителем»
	1

	Автоматическая обработка информации. Свойства алгоритмической машины. Алгоритмическая машина Поста. 
	2

	Практическая работа 8. «Автоматическая обработка данных»
	1

	Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов. 
	1

	Язык программирования Python. Правила представления данных.
	1

	Правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных алгоритмов.
	2

	Контрольная работа по темам 1 полугодия.
	1

	Решение задач. Программирование линейных алгоритмов
	1

	Решение задач. Программирование вспомогательных алгоритмов
	1

	Практическая работа 9.
«Программирование линейных алгоритмов»
	1

	Графические возможности в Python.
	1

	Решение задач. Реализация графических возможностей.
	1

	Решение задач. Выполнение индивидуальных заданий.
	1

	Разветвляющийся алгоритм. Полное и краткое ветвление.
	1

	Практическая работа 10.
«Программирование ветвящихся алгоритмов»
	1

	Решение задач с полным ветвлением.
	1

	Решение задач с кратким ветвлением. 
	1

	Циклические алгоритмы. Цикл с параметром. 
	1

	Практическая работа 11.
«Программирование циклических алгоритмов» (задание 1)
	1

	Решение задач.
	1

	Практическая работа 12.
 «Программирование циклических алгоритмов» (задание 2)
	1

	Решение задач. Реализация графических возможностей.
	1

	Графика. Выполнение индивидуальных заданий.
	1

	Разработка программ с вспомогательными алгоритмами.
	1

	Процедуры в программировании.
	1

	Практическая работа 13.«Программирование с использованием подпрограмм»
	1

	Выполнение индивидуальных заданий. 
	1

	Понятие массива. Организации массива в памяти.
	1

	Заполнение массива случайными числами и вывод массива на экран.
	1

	Обработка элементов линейного массива: сумма и количество.
	1

	Поиск минимального и максимального элемента массива.
	1

	Решение задач.
	1

	Решение задач по сортировке линейного массива.
	1

	Практическая работа 14. 
«Программирование обработки одномерных массивов»
	1

	Решение задач по обработке массивов данных.
	1

	Практическая работа 15. «Программирование обработки строк символов».
	1

	Работа с символьной информацией.
	1

	Годовая контрольная работа по темам 1 и 2 полугодия.
	1

	Анализ результатов контрольной работы. Обобщающее занятие.
	1

	Итого
	63


Перечень контрольных работ

	 Название контрольной работы
	Дата проведения

	Контрольная работа по темам 1 полугодия
	15.12.2022

	Годовая контрольная работа
	04.05.2023
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